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여행의 첫발을 디디며Ⅰ.

1 연구의 필요성

가. 역사지식의 부재와 통일의식의 부족의 만남

역사단원의 공부를 다 마치고 간혹 우리나라에 있었던 나라들의 이야기를 꺼내들어 학생, 

들과 이야기를 나눌 때가 있다 신라라는 국가는 이라는 이야기가 나오게 되면 자. ‘ ’ , ………

연스레 그 전 국가의 이야기 혹은 그 다음 국가의 이야기를 하게 된다 평소 국어시간이나 , . 

수학시간에는 자신의 생각을 이야기 못하고 의기소침하던 학생들도 그 때에는 자신들도 한

마디 하고 싶어서 하는 말들 신라 다음에 조선은요 고려 전에 조선은요 물, ‘ ~~’, ‘ ~~’.. 

론 역사를 좋아하고 때로는 교사보다 역사적 지식이 풍부한 학생들을 만날 때도 있다 그러, . 

나 역사라는 것은 역사에 관심이 많아서 역사적 지식이 풍부한 학생들보다는 전반적으로 , 

학업성취도가 낮은 학생들에게 초점을 맞출 필요가 있지 않을까 라는 첫 번째 고민, .

우리나라 역사를 가르치다 보면 하나의 모순이 아닌가라는 생각이 들 때가 있다 우리가 . 

가르치는 국가들이 단지 우리나라의 역사인가 비록 한반도가 양분화 되어 국토분단의 시간? 

이 반세기도 훌쩍 지났지만 우리나라의 역사는 단지 우리나라만의 역사가 아닌 북한과 공유

하는 역사가 아닌가 라는 생각이 들었다 분단의 시간이 지나가면 지나갈수록 이제 북한과 , . 

완전 다른 국가로 정착되어 가고 있는 우리나라는 학생들의 인식 속에서도 우리나라의 역사

일 뿐 북한과 공유하는 역사라는 생각을 잊고 가르침을 주고 받고 있다 그렇다면 우리가 , . 

배우는 역사는 북한과 공유하는 역사라는 것을 가르칠 필요가 있지 않을까 그래서 , 통일에 

대한 필요성이 희석되어 가는 학생들에게 역사라는 매개체로 묶어서 학생 내면의 생각의 변

화를 가져올 수 있지 않을까 라는 두 번째 고민, .

이러한 두가지 고민을 하나로 합쳐볼 수는 없을까 라는 생각에서 시작되어 , ‘ 이라는  ’

자료제작을 생각하게 되었다 와 통일 의 만남 그 두 개의 단어를 독립적으로 따로 . ‘history’ ‘ ’ . 

고민하고 가르치고 배울게 아니라 하나의 통합체로 배우고 가르치고 같이 학생들과 같이 , 

생각해 보면 좋지 않을까 라는 고민의 시작에서 , 이라는 자료와 프로그램을 제작하게 

되었다. 

진정한 의미의 통일은 한민족 하나의 국민이라고 느끼는 한마음이 된 상태의 의미‘ , ’1)

라고 한다 학생들에게 부족한 한민족 하나의 국민이라고 느낄 수 있는 마음을 역사와 접목. , 

시켜 학생들에게 인지시키는 것이 우리나라의 역사와 통일을 바로 보게 하는 첫걸음이라고 

생각된다. 

나. 통일 후를 생각하는 교육

기존의 통일교육은 군사적 정치적 경제적 등 여러 가지 의미로 접근하고 있다 그러나, , , . , 

앞으로의 통일교육은 통일 후를 생각하는 교육이어야 한다고 생각된다 지금은 많이 희석되. 

어 있지만 우리나라도 년대 지역감정의 대립으로 많은 갈등이 야기된 적이 있다, 1980~1990 . 

1) 통일교육원 , www.uniedu.go.kr 통일문제에 대한 인식 연수자료, ‘2016 ’ 
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통일이 된다면 남북의 지역감정 대립 북한지역 사람들의 차별 등으로 많은 문제점이 야기, 

될 수 있다 이러한 문제점을 대비하고 남쪽과 북쪽의 사람이 하나의 역사적 기반을 둔 공. 

동체임을 사전에 교육하는 것이야말로 통일 후에 생길 수 있는 문제점들을 사전에 예방할 

수 있는 첫걸음이 될 것이다.

다. 미래를 준비하는 교육

스마트폰이 보급된지 여년이 되어 간다 이 후 급속도로 발전된 스마트폰은 이제는 생10 . 

활의 일부가 되어 가고 있으며 스마트폰 미디어 태블릿 단말기 등 모바일 기기를 , , e-book 

이용한 학습 콘텐츠와 솔루션을 통칭하는 스마트러닝2)이라는 새로운 교수학습이 등장했다. 

이미 교육부 주체로 일선의 많은 학교에서는 등을 통한 와이파이 환경구축으로 디지털교AP

과서 등 각종 형식으로 스마트교육을 실시하며 미래를 준비하는 교육을 하고 있다 학생들. 

의 세기 핵심역량 강화를 위해 스마트 환경을 이용한 스마트러닝을 실시하여 미래를 준비21

할 수 있는 학생들을 길러낼 수 있는 것 또한 매우 중요한 시대적 요구라고 할 수 있겠다.

2 연구의 목적

본 연구의 목적은 여행 프로그램을 개발 적용함으로써 미래의 통일세대의 주역인 

학생들에게 한민족의 하나된 마음 갖기의 내적 가치관을 형성할 수 있기를 기대하며 다음과 

같은 목적을 가진다. 

첫째 스마트 교육 환경을 조성하고 학생들이 직접 참여하여 프로그램을 구성할 수 있게 , 

하며,

둘째, 어플 및 용 및 용  Card Pocket 보충자료 개발 적용을 통해 우리나라와  , 

북한이 같은 역사를 가지고 있는 나라임을 인식할 수 있는 내적 가치관을 형성하며 나아가  , 

하나의 민족이라고 느낄 수 있는 내적 동기를 형성할 수 있게 한다.

셋째 학교 안 밖의 통일 관련 체험을 통해 우리나라의 분단의 현실을 느끼고 통일의 필, ·

요성을 느낄 수 있게 한다. 

3 용어의 정의

역사의 에서 앞 두글자를 따온 와 통일 의 앞글자를 따온 histoy ‘hi’ ‘ ’◎ 

통 을 연결시켜 와 통일 을 같이 학습하자는데 그 첫 번째 용어‘ ’ history ‘ ’

의 의미가 있으며 

학생들의 친밀한 영어 단어인 의 인사말을 도입함으로써 학생들이 ‘hi’◎ 

좀 더 인숙하고 친숙할 수 있도록 하는데 두 번째 의미를 가진다.

2) 네이버 지식백과 스마트러닝 시사상식사전 박문각 [ ] [smart learning] ( , )
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여행을 준비하며.Ⅱ

1 관련 이론 탐색

가. 통일교육의 목표

통일교육은 자유 민주주의에 대한 신념과 민족공동체 의식 및 건전한 안보관을 바탕으로 

통일을 이룩하는데 필요한 가치관과 태도를 기르도록 하기 위한 교육을 말한다 통일교육 .(

지원법 제 조2 )

이에 따라 통일교육은 미래지향적 통일관 건전한 안보관 균형있는 북한관의 정립을 통해 , , 

통일에 대한 긍정적 인식과 바람직한 태도를 기르는 것을 목표로 하고 있다. 

나 통일의 의미

통일을 이룩한다는 것은 구체적으로 무엇을 의미하는가          “ ?”

통일은 새로운 민족공동체의 건설1) 

가 통일은 분단극복을 의미하지만 단순히 분단이전의 상태로 돌아가는 것을 의미하지  ) 

않음.

나 통일은 국토의 단순한 재 봉합이 아니라 자유민주주의와 시장경제에 기초하여 서로  ) 

다른 두 체제를 하나로 통합하는 새로운 민족공동체의 건설이어야 함.

다 이런 의미에서 통일은 과거의 회귀가 아니라 미래를 향한 새로운 역사의 창조 작업 ) 

이라 할 수 있음.

지리적 측면에서 국토의 통일2) 

가 국토의 통일은 통일국가 건설의 물리적 기반을 제공함 ) .

나 우리 민족은 수천 년 동안 한반도라는 지리적 공간 속에서 하나의 생활권을 이루면 ) 

서 살아왔기에 국토의 통일은 구성원 모두가 한반도 내의 어느 곳이든 자유롭게 왕래하고 

거주할 수 있는 터전을 마련하는 것을 의미

다 통일은 단순한 국토면적의 합계가 늘어나는 것 뿐 아니라 생활권의 확대를 가져올  ) 

것임.

사회적 측면에서 민족적 동질성 확보3) 

가 우리 민족은 동일한 언어와 문화 생활방식을 공유하여 살아왔으나 분단의 장기화로  ) , 

남북 간의 이질화가 심화되어 한민족으로서의 동질감이 점차 약화되고 있는 실정

나 서로 다른 남북주민들의 내면적인 의식과 가치관 생활방식을 하나로 동화시키는 내 ) , 

적 통합이 통일의 완성이라 할 수 있음.

다 즉 통일은 분단된 국토가 하나 되는 것은 물론 정치적으로 대립되었던 체제를 하나 ) , 

로 만드는 것이고 경제적으로 서로 다른 제도를 하나로 거듭나게 하는 것이며 남북주민사, , 

4

이에 내면화된 이질적인 문화를 하나로 다시 탄생시키는 것임.

이와 같이 통일은 둘로 나누어진 국토와 제도와 민족과 생활이 모두 진정한 하나로  4) 

거듭나는 과정으로서 새로운 역사를 만들어 나가는 창조적인 작업이라고 할 수 있다.

다 통일의 필요성

훼손된 민족정체성 회복1) 

가 본래 우리 민족은 동일한 언어와 문화 혈통을 지닌 단일한 민족으로서 수많은 국난 ) , 

을 겪으면서도 공동체 의식을 갖고 단결하여 통일국가를 발전시켜 온 역사를 지니고 있음.

나 그러나 지난 여 년 동안의 분단으로 인한 대결과 갈등은 우리민족의 역사적 정통 ) 60

성을 크게 훼손시킴.

다 또한 분단 이후 다른 체제와 사회로 나눠어져 살아오면서 문화적으로도 점차 이질화 ) 

되고 있음

라 통일은 같은 민족으로서 이러한 이질화를 극복하고 우리 민족의 동질성을 회복하기  ) 

위해 필요

남북 구성원 모두의 자유와 인권과 행복한 삶 보장2) 

가 우리가 통일을 해야만 하는 이유는 분단으로 인해 지불하고 있는 비용과 폐해를 없 ) 

애고 보다 나은 삶을 보장하기 위한 것

나 통일은 분단에 따른 유 무형의 비용을 소멸시키고 새로운 이득을 창출함으로써 국 ) ·

가 사회뿐 아니라 개인의 삶의 질도 향상시킬 것임· .

개인적 차원에서 통일의 필요성3) 

가 개인적 차원에서 통일은 남북으로 갈라진 이산가족의 고통을 해소하고 남북 간의 자 ) 

유롭게 오고가며 살고 여행할 수 있는 등의 다양한 선택의 기회를 부여할 것임.

나 이는 통일이 남북 구성원 모두에게 전쟁의 위협으로부터 벗어나 자유롭고 평화로운  ) 

삶을 보장하여 이들 모두 자유와 복지 인간의 존엄과 가치 존중이라는 혜택을 누릴 수 있, 

게 할 것이기 때문임.

라 스마트교육

스마트 교육 개념도 및 세부 내용 출처 한국교육학술정보원< ( : )>
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마 역사 영역의 학년 배정

초등학교 사회과 교과서에서 역사 영역은 학년 학기에서 학년 학기에 걸쳐 학습하도5 2 6 1

록 되어 있다 이러한 학년 배정은 사회과의 통합적 성격과 초등학생의 발달 단계를 고려한 . 

결과이다. 

실제 초등학교의 사회과 교육과정의 내용 체계를 살펴보면 영역 구분을 엄밀히 하지 않, 

는 학년과는 달리 초등학교 학년에서는 지리영역 일반사회 영역 역사 영역으로 구3~4 , 5~6 , , 

분하여 교육내용을 제시하고 있다 따라서 사회과의 내요 체계에 제시된 영역별 교육 내용. 

을 어떻게 관련지어 통합적 사회과라는 성격과 목표에 부합하게 구성할 것인가가 중요한 과

제가 된다.

초등학교 학년 사회과 교과서의 내용 구성< 5~6 >

5~6
5 1 5 2 6 1 6 2

1.

2.

3.

4.

1.

2.

3.

1.

2.

3.

1.

2.

3.

4.

바 역사 의식 발달에 관한 연구

기존의 역사의식 발달에 관한 연구 성과를 살펴보면 초등학교 학년 단계에서 인과 의, 5 ‘

식 이 발달하고 초등학교 학년 단계에서 시대 의식 이 발달한다는 결론을 내리고 있’ , 6 ‘ ’

다 인과 의식 이 발달한 학년 단계에서는 역사적 사실에 대한 인과 관계를 파악할 수 . ‘ ’ 5

있고 생활 주변의 문화적 현상에 대한 역사적 관심이 커지며 주제별 학습이 가능하므로 생, , 

활사 중심의 역사교육이 바람직하다는 것이다 시대 의식 이 발달한 학년 단계에서는 . ‘ ’ 6

인물을 시대와 관련지어 파악할 수 있고 전기적 일화에 대한 관심이 고조되며 통사 학습을 , , 

통한 체계적인 역사 학습이 가능하다는 것이다. 

이러한 연구 성과들을 토대로 생각할 때 초등학교에서 본격적인 역사학습은 학년 단계, 6

부터 실시하는 것이 적절하다고 할 수 있다 하지만 학년에서 역사 영역을 모두 학습하게 . , 6

될 경우 타 영역과의 연관이나 균형적인 문제점 해결을 위해서 학생들의 발달 수준을 고려, 

하여 학년 학기부터 학년 학기까지 역사 영역을 학습하도록 배정한다5 2 6 1 .

6

2 선행연구 탐색 및 시사점

선행연구 분석 결과< >

연도 연구자 주제 주요내용

2013 윤희상
스마트한 세대의 

스마트한 통일이야기3)

학습자 중심의 맞춤형 스마트 통일교육

을 적용하고 다양한 통일교육활동 전, 

개를 통한 통일 실천의지 다지기

2014 신승재

통일교육 SMART 

프로젝트 

통일아 놀자! !『 』4)

스마트 기기 활용과 협동학습 및 프로

젝트 학습을 실시하여 학생들에게 통일

교육의 핵심내용과 종합적 학습능력 향

상

2015 이승연
우리가 만든 통일 앱으로

즐거운 통일 꿈꾸기5)

통일앱 제작을 위한 통일스마트교육 기

반 조성을 하며 통일앱 제작을 위한 , 

통일스마트교육 교육학습을 전개하여 

통일의식 향상

2016 신지영

스마트 러닝 통일교육 

프로그램으로 

통일실현의지 다지기6)

학생들의 통일교육에 대한 관심 및 참

여 유도를 위한 제반 여건을 조성 및 

스마트 러닝 통일교육 프로그램을 통한 

학생들의 통일신현의지 다지기

본 연구의 시사점

현행 교육과정의 분석을 통하여 단계적이고 체계적인 통일교육으로의 접근이 필요하

다.

통일에 대해 거부감을 가지고 있는 학생들에 대해 통일의 필요성 및 당위성 등에 대, 

한 내재적 동기 및 가치관을 자연스럽게 심어줄 수 있도록 한다.

언제 어디서나 접할 수 있는 디지털 자료와 아날로그 자료를 동시에 개발하여 학생들

의 흥미 및 참여 동기를 높힐 수 있도록 한다. 

자료를 이용함에 있어 온라인과 오프라인 자료가 함께 통일성을 가지고 어울러져 학

생과 교사가 적시 적소에 활용할 수 있도록 편의를 제공할 수 있도록 한다. 

3) 제 회 학교통일교육연구대회 년 1 , 2013

4) 제 회 학교통일교육연구대회 년 2 , 2014

5) 제 회 학교통일교육연구대회 년 3 , 2015

6) 제 회 전국현장교육연구대회 년 60 , 2016
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여행을 설계하며.Ⅲ

1 대상 및 기간

대상 초등학교 학년 명 : 6 45○○○

시기 년 월 년 월 : 2016 3 ~ 2016 11

2 실태조사 및 분석

프로그램을 진행하기 전 , 프로그램을 적용한 활용한 수업의 효율성을 높이기 

위하여 학년 학생들을 대상으로 사회교과 및 스마트교육 통일의식에 대한 사전 실태조사6 , 

를 실시하였다 실태조사 결과 분석 및 결과가 주는 시사점은 아래 표 와 같다. < -1> .Ⅲ

< >

사회교과에 대한 흥미도에 대해

서 재미있다 이상이 가 ‘ ’ 55.5%

나타났다 밑 설문의 결과와 관련지. 

어 설문대상자인 학년 학기 사회6 1

과 교육과정이 역사 인 것과 무‘ ’

관하지 않다고 본다.

정치 경제 지리 등의 분야보다 , , 

역사에 대한 흥미도가 높은 것으로 

나타났다 역사에 관심이 높은 것과 . 

연관해서 학생들의 흥미를 더욱 더 

높이고 계속적인 역사의 높은 관심

도를 유지할 수 자료개발이 필요한 

것으로 사료된다. 

사회 학습방법에서 토의토론‘ ’

수업에 대한 이해도가 높았으며, 

자료활용 및 조작수업 과 설‘ ’ ‘

명식수업 이 비슷하게 나타났다’ . 

수업이 자료활용 및 조작수업

을 토의토론 학습을 같이 곁들일 

필요가 있는 것으로 판단된다.

8

어플 사용 수업이 정보화기기활용

수업인데 학생들은 동영상과 사진, 

자료를 이용한 수업을 훨씬 선호하

는 것으로 나타났다 이에 . 자

료에 동영상을 같이 활용할 수 있

는 방안을 구안해야 할 것으로 생

각된다. 

설문대상자인 학생들의 학교가 2

년동안 디지털교과서 정책연구학교

를 진행한 탓에 스마트패드 및 어, 

플 활용 수업을 많이 한 것으로 나

타났다 동아리 활동 및 교과시간에 . 

꾸준히 스마트패드 및 어플을 계속

적으로 사용한 영향으로 분석된다.

스마트패드 및 어플을 활용한 수업에 

대한 흥미도가 재미있다 이상이 ‘ ’ 

재미없다 이하가 로 나타난 92.5%, 0%

것으로 보아 스마트패드 및 어플 활용 , 

수업에 대한 흥미도가 무척 높은 것으로 

나타났다 이에 어플을 개발하여 수업. , 

에 투입하면 학생들의 높은 흥미와 집중

도를 가져올 것으로 판단된다. 

통일 후 북한 사람들과 잘 어울릴 

수 있다에 대한 반응의 결과 보통 , 

이하가 정도가 나타났다 이에 46.7% . 

북한 사람들과 같은 역사를 공유하

고 있다는 점을 부각시켜 북한 사

람들에 대한 인식전환이 필요한 것

으로 분석된다.

통일을 위해 자기가 해야 할 일을 

잘 알지 못하는 학생들이 많아 작, 

은 부분부터 시작할 수 있다는 것

을 인지시킬 필요가 있는 것으로 

분석된다.
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통일에  대한 필요성에 대한 대답

으로 정도가 필요하다 라고 답78.4% ,

을 했지만 하위 문항에 대한 반응, 

도 나 나타나 이 하위문항에 15.6%

반응한 학생들을 끌어올릴 수 있는 

교육이 필요하리라 분석된다.

3 연구과제 선정을 위한 교육과정 분석

  

<5 2 , 6 1 >

5

1 .

최초의 2. 

국가 고조선

고조선의 법과 유물을 통하여 6/18 

고조선 사회의 특징과 사람들의 생활 

모습 알기

고조선의 문화 범위를 알 ◎ 

수 있다.

고구려3. , 

백제 신라, 

의 건국과 

발전

삼국의 발전 과정을 역사 지도9/18 

로 정리하기

삼국의 발전과정별 흐름◎ 

을 파악할 수 있다.

삼국시대 각 나라의 전성◎ 

기 때 모습을 알 수 있다. 

삼국 통4. 

일과 발해의 

건국 과정

신라의 삼국 통일과 발해의 건14/18 

국 과정 알아보기

신라와 발해의 발전 모습을 알15/18 

아보기

신라와 발해의 발전 모습◎ 

을 알 수 있다.

신라와 발해의 전성기때◎ 

의 모습을 알 수 있다.
2. 

1. 후 삼 국 

통일

후삼국의 성립 과정과 고려의 2~3/13 

후삼국 통일 과정 알아보기

다양한 자료를 통해 고려의 후4/13 

삼국 통일의 의의 이해하기

후삼국의 초기 영토에 대◎ 

해 알 수 있다.

신라와 고려지도의 차이◎ 

점을 비교할 수 있다. 

3. 

1. 조 선 의 

건국

한양을 도읍으로 정한 까닭 3~4/15 

알아보기

왕권을 강화하고 나라의 기틀을 5/15 

세우기 위한 노력을 알아보기

◎ 조선의 수도를 알 수 있

다.

조선의 행정구역을 중심◎ 

으로 조선의 전체적인 영토

를 알 수 있다.

6

3. 

1. 광8.15 

복과 대한

민국 수립

대한민국 정부를 수립하기 위3~4/15 

한 과정 알아보기

대한민국 정부 수립과정◎ 

을 알 수 있다.

대한민국5. 

의 미래와 

평화 통일

남북한 평화 통일을 위한 노력 13/15 

알아보기

14/15 미래의 대한민국을 이끌어 가기 

위하여 우리가 지녀야 할 자세 알아보기

평화 통일을 위한 마음을 ◎ 

가질 수 있다.

우리가 지녀야 할 자세를 ◎ 

알 수 있다. 

10

   

<6 1 >

차시별 학습 활동 분석내용

6

4. 
마음으로 하나되는 통일3/4 

통일로 가는 과정에서 우리들이 가져야 ◎ 

할 바람직한 마음가짐을 가질 수 있다.

통일로 가는 발걸음4/4 
평화 통일을 이루기 위한 개인의 노력을 ◎ 

알 수 있다. 

4 연구과제 선정

프로그램을 통한 하나된 마음 다지기

연구과제 [1]

함께 준비하는 프로그램

  1. 어플 및 프로그램 운영을 위한 무선인터넷 및 스마트 교육 환경 (AP) 

함께 만들어 가는   2. 

연구과제 [2]

역사와 함께 하는 통일 여행, 여행 떠나기 

 1. 어플을 활용한 프로그램 운영

2. 보충자료를 활용한 심화보충활동 전개

연구과제 [3]

한걸음 더 내딛는 

외부기관 통일교육원 과 함께 하는  1. - - 여행

현장으로 떠나보는  2. 여행

일반화 작업을 위한  3. 프로그램 홍보 및 공유
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5 연구과제 진행과정

< >

                            3 4 5 6 7 8 9 10 11

2009 ○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○ ○

○ ○ ○ ○ ○ ○

○ ○ ○ ○

· ○ ○ ○

○

○ ○

12

여행 떠나기Ⅳ.

연구과제 함께 준비하는 1. 프로그램

l

  운영 목적

학교 내에 무선인터넷 스마트 교육 시스템을 갖추어 (AP) 어플 및 프로그램을 적용

할 수 있는 환경을 구축 및 이용한다.

창의적 체험활동 시간 등을 이용하여 프로그램 운영을 위한 사전 교육을 실시한다 .

프로그램 운영의 주 자료인 어플 제작의 기초작업을 학생들과 함께 실시하여 프로

그램 운영을 위한 사전 흥미와 호기심를 진작시키며 프로그램 능동적인 참여를 가져

올 수 있는 기반을 마련한다.

  운영 방법

1 스마트 환경 구축 및 이용

스마트 기기를 주로 사용하는 프로그램 운영 특성상 스마트 패드를 이용할 수 있 , 

는 환경 구축을 위해 학교 내의 무선인터넷을 사용할 수 있는 환경을 구축하였으며 학AP , 

생들이 사용하는 스마트 패드장을 구입 설치하였다 칠판 또한 터치 스크린으로 환경 구축, . 

을 하여 학생들의 이해를 쉽게 하며 흥미도를 배가시킬 수 있는 환경을 구축하였다, .

미러링 프로그램인 모비즌 을 이용 스마트패드와 컴퓨터 모니터를 연결 프로젝트빔을 ‘ ’ , , 

통해 칠판의 화면에 바로 띄움으로써 스마트패드 화면 모습을 쉽게 공유할 수 있게 하였, 

다.
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무선인터넷 AP
가변형 터치스크린 

센서
모비즌 앱

모비즌 및 전자칠판
사용 모습

2 함께 만들어 가는

통일교육원 홈페이지 자룔를 이용하여 통일의 목적과 필요성 등에 대한 소양교육을 실‘ ’ ‘ ’ 

시하였다. 

창의적 체험활동을 이용하여 어플 제작을 위해 파워포인트를 활용 어플 자료의 소 , 

스를 제작하는 활동을 같이 진행하였다.

사회시간 및 미술시간을 이용 보충자료의 제작하는 활동을 학생과 같이 진행하였다 .

어플의 소스를 제작하는 활동은 국토교통부의 국토지리정보원의 어린이 지도여행의 

홈페이지의 자료를 이용하였다.

통일교육원‘ ’ 

홈페이지 자룔 활용, 

사전 소양교육

국토교통부 자룔 활용‘ ’ 

어플 소스 작업모습 보충자료 제작모습

파워포인트 

활용

어플 자료

소스제작

화면캡처모습

  운영 결과

프로그램의 주활동이 어플을 활용한 역사 통일 교육에 있다 무선인터넷 구 - . 

축 및 이용을 통해 어플을 활용할 수 있는 무선인터넷 및 미러링 프로그램인 모비즌 ‘ ’

을 활용할 수 있는 기반을 마련 학생들이 가진 스마트폰 및 주활동기기가 되는 스마트패드, 

를 이용하여 정보검색 및 창의적인 학습이 가능할 수 있게 되었다.

통일교육원 연수 자료 등을 이용 학생들이 흥미를 가지고 참여할 수 있는 통일 기본 소양‘ ’

교육을 실시 기본적인 통일의 목적과 필요성 교육을 실시하여 사전지식을 구축할 수 있었, 

14

다 또한 통일교육원 과 국토교통부 의 홈페이지를 새롭게 알고 활용했다는 자체에 큰 의미. ‘ ’ ‘ ’

를 둔 학생도 있었다. 

용어 자체를 흥미 있어 하는 학생이 있었으며 역사와  통일을 하나로 묶어보자는  , 

프로그램 및 어플에 대한 사전 흥미를 진작시켰다 .

개발하는데 그 소스작업을 같이 해봄으로써 앞으로 나올  , 어플에 대한 사전

기대치가 높아졌으며 컴퓨터 활용능력의 향상이라는 부가적인 결과도 가져왔다, .



15

연구과제 역사와 함께 하는 통일여행2. , 

여행 떠나기

l

  운영 목적

교육과정을 체계적으로 분석하여 역사적 흐름에 대한 흐름을 정립하며 학생들에게 디지 , 

털과 아날로그 자료를 동시 또는 각개 투입함으로써 학생들의 학습동기를 유발시키고 흥미

를 가지고 참여하며 스스로 조작하고 다루어 보면서 활동할 수 있게 한다.

작은 역사적 사실을 학습하기보다는 초등학교 학생의 수준에 맞는 우리나라 역사의 크나

큰 맥을 짚어나갈 수 있도록 한다.  

우리나라와 북한이 같은 역사를 가지고 있는 나라임을 인식할 수 있는 내적 가치관을 형

성하며 나아가 하나의 민족이라고 느낄 수 있는 내적 동기를 형성할 수 있도록 한다, .

학생들이 역사적으로 많은 나라를 배우고 익히는 과정에서 디지털 자료와 아날로그 자료 

등을 상황에 맞는 수업의 단계에 투입하여 역사적 사고 신장에 기여하며 스마트 기기 및 보

조자료를 이용하여 어느 곳에서나 학습할 수 있도록 한다.

교사들이 학생 개개인의 수준에 맞게 자료의 선택이나 활용면에서 융통성을 발휘하며 개

별 교육이 가능할 수 있도록 하며 학습효과를 높일 수 있는 자료를 제작한다. 

  프로그램의 자료 구성 체계

어플 하위메뉴 메뉴 설명

어플

역사여행
각 시대별 나라들의 지리적 기반을 중심으로 우리나라에 있었던 ◎ 

나라들을 순서대로 알아보는 과정

과거여행 각 시대별 나라들의 지리적 위치를 알아보는 과정◎ 

통일여행Ⅰ
우리나라에 있었던 국가들과 현재 우리나라와 북한의 위치를 함◎ 

께 비교하며 공부하는 과정

통일여행Ⅱ
우리나라에 있었던 나라들 중에서 통일국가와 그렇지 않은 국가◎ 

를 구분하여 그 차이를 공부하는 과정

Quiz! 공부했던 내용들을 피드백하는 과정◎ 

16

어플리케이션 주자료 ( )

하위
메뉴

역사
여행

과거
여행

통일
여행Ⅰ

통일
여행Ⅱ Quiz About

용 통일여행 Packet 용 통일여행 Card

보충자료1 보충자료2

  운영 방법

1 어플을 이용한 활용한 프로그램 운영

가 어플 메뉴 구성

Ⅰ

Ⅱ

Quiz!
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나 역사여행 특징 및 활용효과

화면 구성 활용방법 및 특징1) ·

① ②

9

③

.

‘ ’

④

.

⑤

활용효과2) 

우리나라에 있었던 나라들에 대해 익힐 수 있다.◎ 

우리나라에 있었던 나라들에 대해 ◎ 시간적 순서대로 익힐 수 있다 .

시각자료인 지도자료를 통해서 시대에 따른 나라들에 대해 대략적인 위치를 눈으로 확인할 수 있, ◎ 

다.

시각적 자료로 제시된 자료를 직접 조작하는 활동을 통해서 학생들의 흥미를 가져올 수 있고 바, ◎ 

로 피드백 할 수 있는 장점이 있다.

18

다 과거여행 특징 및 활용 효과

화면 구성 활용방법 및 특징1) ·

① ②

9

. 
③

④

.

⑤

활용효과2) 

우리나라에 있었던 나라들의 ◎ 지리적 위치에 대해 익힐 수 있다.

시각자료인 지도자료를 통해서 시대에 따른 나라들의 지리적 위치를 손으로 조작하여 맞춰보고, , ◎ 

눈으로 바로 확인할 수 있다.

시각적 자료로 제시된 자료를 직접 조작하는 활동을 통해서 학생들의 흥미를 가져올 수 있고 바, ◎ 

로 피드백 할 수 있는 장점이 있다.
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라 통일여행 특징 및 활용효과Ⅰ 

화면 구성 활용방법 및 특징1) ·

①

Ⅰ

Ⅰ ②

9

.

③
.

④ . ⑤

, 

. 
⑥

활용효과2) 

과거여행과 달리 백지도를 제시하여 나라의 위치를 맞춰보게 함으로써 과거여행에서 공부했던 , ◎ 

내용을 좀 더 심도있게 다룰 수 있다.

◎ 우리나라에 있었던 나라들이 현재 남한과 북한 중 어디쯤 위치하고 있었는지 알 수 있다.

◎ 북한과 우리나라가 같은 역사를 지닌 공동체임을 느끼게 한다. 

◎ 심화보충자료 용 통일여행 (Pocket 와 같이 사용하여 ) 시각적 자료로 제시된 자료를 직접 조

작하는 활동을 통해서 학생들의 흥미를 가져올 수 있다.

20

마 통일여행 특징 및 활용효과Ⅱ 

화면 구성 활용방법 및 특징1) ·

①

Ⅱ

Ⅱ ② ‘ ’ ‘ ’ ③

④ . ⑤

2) 

우리나라에 있었던 나라들이 통일국가와 분단국가가 반복되어 있었음을 안다.◎ 

◎ 심화보충자료 용 통일여행 (Card 와 같이 사용하여 통일국가들이 오랜 세월동안 전성기를 )

누렸음을 알게 한다. 

◎ 우리나라가 오랜 시간동안 평화롭게 지속되기 위해 통일이 필요함을 느끼게 한다.

시각적 자료로 제시된 자료를 직접 조작하는 활동을 통해서 학생들의 흥미를 가져올 수 있으며, ◎ 

빠른피드백을 가져올 수 있다.
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바 메뉴Quiz 

화면 구성 활용방법 및 특징1) ·

① ② ③

④ ⑤ ⑥ ⑦

⑧

활용효과2) 

여러 가지 문제를 통해서 앞에서 공부했던 역사여행 과거여행 통일여행 통일여행 의 내용들, , , ◎ Ⅰ Ⅱ

에 대해 피드백 할 수 있게 한다.

22

사 및 화면Loading About 

Loading 
독일 통일을 상징하는 통일맨 의 색깔이 ‘ ’

청록색이며 청록색은 화합과 조화를 상, 

징하는 색이여서 화면의 한반도의 loading

색을 청록색으로 사용했다.

2 보충자료를  활용한 심화보충 활동 전개

가 용 통일여행 Pocket 심화보충자료 특징  - 1 

활용 목적1) 

1. 어플의 하위메뉴 중 통일여행 를 보완하는 자료로 활용할 수 있다 , .Ⅰ

우리나라와 북한이 같은 역사를 지닌 공동체임을 알 수 있게 한다2. . 

자료 구성2) 

Pocket

용 Pocket 통일여행 은Ⅰ

1. 고조선부터 조선까지 장의 카8

드 및 표지 장 총 장으로 구1 , 9

성된다.

2. 필름으로 현재의 지도를 OHP

별도 제작,

3. 총 장으로 구성된 하나의 세9

트를 구성한다.
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자료의 특징 및 활용방법3) 

① ② ③

1. 하드보드지에 제작된 과거의 국가들의 카드 위에

2. 로 제작된 현재의 지도를OHP

3. 겹쳐서 과거의 국가들이 우리나라와 북한 중에 어디에 위치하였는지 파악한다.

활용효과4) 

1. 디지털자료에 익숙한 학생들에게 아날로그 자료를 같이 활용하게 함으로써 직접적인 조작의 기회, 

를 줄 수 있다.

2. 한반도 등에 있었던 많은 나라들이 우리나라와 북한의 공통된 역사임을 알고 느끼게 한다. 

3. 우리나라와 북한이 같은 역사를 가진 민족공동체임을 내면화시킨다.

나 용 통일여행 Card 심화보충자료 특징  - 2   

활용 목적1) 

1. 어플의 하위메뉴 중 통일여행 를 보완하는 자료로 활용할 수 있다 , .Ⅱ

가정이나 과제학습 등으로 활용할 수 있는 장점을 살릴 수 있는 자료로 개발하였다2. .

우리나라에 있었던 과거의 나라 중 통일국가를 알고 통일국가들이 오랜 전성기를 누렸음을 알게 3. , 

한다.

자료 구성 및 특징2) 

Aurasma 

증강현실 교육도구에 사용되는 어

플 어플을 활성화시켜 된 , Marker

대상에 겹치면 연동된 사진 및 동

영상을 보여준다.

된 카드로 개의 통일 국Marker 4

가 세트로 제작 모둠활동을 가6 , 

능하게 한다.

된 교과서 및 사회과 부도Marker

24

자료의 특징3) 

Marker

용 1. Card

사회 쪽2. 5-2, 29

사회과부도 3. 82

쪽

용 1. Card

사회 쪽2. 5-2, 52

사회과부도 3. 89

쪽

용 1. Card

사회 쪽2. 5-2, 90

사회과부도 3. 92

쪽

용 1. Card

사회 2. 5-2, 135

쪽

사회과부도 3. 96

쪽

된 자료에 어플 화면을 겹치면 연결동영상이 재생된다Marker Aurasma .

자료의 구현 모습4) 

Aurams 

, ,

활용방법 5) 

한반을 개 모둠으로 구성한다 주자료인 1. 4~6 . 하위메뉴 중 통일여행 를 보완하는 자료로 활 , Ⅱ

용할 수 있다.

어플을 활성화하고 패드나 스마트폰 화면에 된 자료 중 하나 용 2. Aurasma , Marker (Card , 

사회책 사회과부도 에 가져다 댄다, ) .

동영상을 보면서 설명을 듣는다3. .

활용효과6) 

3. 학생들이 조작을 통해서 수업을 진행 흥미와 이해도를 높힐 수 있다, .

4. 카드용 이 아니더라도 사회책이나 사회과부도를 사용해서 언제 어디서나 학습이 가능하다, , .

우리나라에 있었던 여러 나라 중 통일국가들이 오랜 전성기를 누렸음을 안다3. .

현재 우리나라가 오랜 전성기를 누리기 위해 어떤 모습이 되어야 할지 생각해 보게 한다4. .
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3 자료의 수업적용

가 수업에 적용하기

26

나 수업 활용 모습

Pocket Ⅰ Card Ⅱ Card ( ) Ⅱ 

  운영 결과

학생들이 어플과  심화보충 자료를 직접 조작하고 다루어 보는 활동을 통해 학습자 중심

의 수업이 가능하여 학습 참여도가 증가했으며 글자로 배우는 학습이 아니라  그림자료 및 , 

멀티미디어 자료를 활용한 수업이 이루어짐으로써 학생들의 이해도가 향상되었다.

학생들이  역사를 외우는 교과로 인식하는 경우가 있으나 어플 및 심화보충자료를 활용, 

하여 학생들이 직접 수업을 진행할 수 있어 학생들의 흥미도가 향상되었으며 교사 또한 수, 

업준비에 대한 부담을 줄일 수 있었다.

교과서 및 사회과부도  없이도 디지털자료와 아날로그 자료를 항시 접해볼 수 있는 환경

이 구축되어  개별학습과 가정학습을 가능하게 할 수 있는 학습 접근 용이성이 가능했다.

한반도 및 우리나라에 있었던 나라들에 대한 순차적 흐름과 지리적 위치를 익혀 학업성, 

취도가 낮은 학생들에게는 역사적 기본 지식을 형성할 수 있게 하며 학업성취도가 높은 학, 

생들에게는 지식의 정리 및 흥미를 가지고 역사를 대할 수 있었다.

우리나라와 북한이 같은 역사를 공유한 하나의 민족이라는 측면을 인식하게 됨으로써 통, 

일에 대한 인식변화를 내재적으로  가져올 수 있었다.

세부 교수학습과정안 및 추가 차시 ※ 

교수학습과정안은 부록 참조   1「 」 
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연구과제 한걸음 더 내딛는 3. 

l

  운영 목적

통일교육원 년 찾아가는 학교통일교육 사업과 연계하여 청소년 통일교육 이해 제고  , 16 「 」

및 통일미래 비전 확산에 기여한다.

국가 안보 시설 견학을 통해 분담 조국의 현실을 이해하고 평화 통일 의지를 견고히 한, 

다.

어플 및 보충자료의 공유를 통해 프로그램을 확산 보급에 힘쓴다 , .

  운영 방법

1 외부기관 통일교육원과 함께 하는 - - 

가 활동모습

강의 모습 소감문 작성 소감문

나 강의 내용

우리는 지금 분단한국에 산다 평화로운 통일한국을 상상하자 1. .             2. .

통일한국에서 나의 미래를 그려 본다 탈북자가 들려주는 북한 이야기 3. .      4. ?

남한과 북한의 학생들의 생활 비교        통일의 당위성  5. 6. 
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2 현장으로 떠나보는 여행

가 활동모습

현장체험 모습 소감문 작성 소감문

나 현장학습 시간과 장소

일시 년 월 일1. : 2016 10 7

장소 제 땅굴 전시관 도라산역 도라산 전망대2. : 3 , , , 

3 일반화 작업을 위한 프로그램 홍보 및 공유

가 어플 및 보조 자료의 공유   

본 연구자들이 계획하고 만든 어플은 현재 스마트폰 및 스마트패1) 

드를 이용하여, ‘ 의http://muz.so/db3’ 접속을 통해서 바로 다운 받

을 수 있으며 추후 플레이스토어 등을 통해 각 교사들에게 쉽게 공, 

유될 것이라 생각이며 사회과의 정리학습 등에 쉽게 활용할 수 있, 

을 것이다 또한 어플 자체가 쉽게 설계되어 교사들뿐만 아니라 학. 

생 및 가정에서도 쉽게 어플 사용이 가능할 것이라 생각된다. 

어플 및 보조자료 제작에 필요한 모든 자료를 카페2) 

( 에http://cafe.naver.com/hitongpl) 탑재함으로써 손쉽게 자료를 제작 , 

활용할 수 있다.

어플 제작을 위한 차에 걸친 사전 스토리보드를 탑재함으로써3) 2 , 

혹시나 모를 어플의 수정 및 보강 개발이 가능하다.

나 현장에서 제작경비의 부담 감소   

1) 본 연구자들이 만들 주자료인 어플은 무료 어플이므로 일반 현장 및 가정에서 경비의 

부담없이 쉽게 다운 받아 쓸 수 있으므로 경제적인 측면에서 부담이 없다는 장점이 있으며

보조자료인 용 2) Pocket 자료도 백지도 자료 공유를 통해 쉽게 

제작 활용할 수 있다는 장점이 있으며 백지도는 국토교통부 국토지리, ‘

정보원 어린이지도여행 에서 다운 받아 활용할 수 있다’ .
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보조자료인 용 3) Card 자체도 지도자료를 공유시키면Marker , 

역시 무료 어플인 를 사용하여 언제 어디서나 학습이 용이함Aurasma

으로 경제적인 측면에서 부담이 없다는 장점이 있다 또한 용 . Card

자료 없이도 현재 어플에서 에서 이메일에  Aurasma Account

와 비밀번호 만 입력하여 하면 개발자가 ‘hsn34123’ ‘hsn12345’ join

된 자료를  사회책과 사회과부도만을 통해서 공유할 수 있다Marker .

  운영 결과

1 외부기관 통일교육원과 함께 하는 - - 

소감문을 통해 본 운영 결과

김 북한이 나쁘다는 편견을 버리고 북한 탈북자들을 바로 이해할 수 있는 계기가 되었다: . ○○ 

이 분단한국이라는 말을 들으니 가슴이 아팠다: .○○ 

배 북한과의 통일을 지지하고 북한에  대한 좋은 인식을 쌓을 수 있었다: .○○ 

임 이 수업을 듣고 빨리 통일을 해서 더 이상은 분단국가라고 불리지 않았으면 좋겠다: .○○ 

한 : ○○ 탈북선생님의 말씀을 듣고 나니 통일하면 우리나라가 더 잘될 수도 있다는 생각이 들었, 

다. 

송 북한 남한이 한나라로 이루어져서 지도에 한나라로 글씨가 쓰여졌으면 좋겠다: , ○○ 

유 북한에 관심을 가질 수 있는 기회가 되었다: .○○ 

2 현장으로 떠나보는 여행

소감문을 통해 본 운영 결과

정 도라산역에 갔을 때 보이는 광고판에 써있는 글씨가 슬펐다 남한에서는 마지막 역일: . ‘○○ 

지 몰라도 북한에서는 첫 번째 역입니다 라는 문구가’ ...

이 한민족이 둘로 나눠져 싸우는 것도 마음이 아팠지만 북한이 이렇게 못사는 것을 보았: ○○ 

을 때는 정말로 마음이 아팠다 싸움을 멈추고 다시 하나가 되었으면 좋겠다. .

이 북한을 보니 새로웠고 같은 민족인데 분단되어 있는 것을 알았다: . ○○ 

이 전쟁이 우리의 아픈 역사인 것을 깊이 알게 되었다: 6.25 . ○○ 

신 북한을 태어나서 처음으로 보았는데 신기했고 한번 가 보고 싶다는 마음이 들기도 했다: .○○ 

정 통일에 대해 많은 관심을 갖게 된 시간이었다: .○○ 

3 일반화 작업을 위한 프로그램 홍보 및 공유

간단하게 구성된 어플의 공유를 통해서 누구나 쉽게 프로그램을 운영할 수 있

다는 최대의 장점을 가진다. 

프로그램의 개발 과정 및 소스 등을 공유해서 수업자 개인에 맞게 수정하여 수업에  , 

적용할 수 있는 장점을 가진다. 

30
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여행을 마치며Ⅴ.

   , 

< -1> . < -2> .Ⅶ Ⅶ

: 6 45◎ ○○

: 2016 10◎ 

1 수업 및 어플에 대한 결과 설문조사 

‘ 자료를 사용한 수업이 다른 

수업에 비해 재미있었습니까 라는 ?’

질문에 대하여 정도가 매우 91% ‘

재미있었다 또는 재미있었다 의 ’, ‘ ’

응답을 보여 학생들이 흥미를 가

지고 수업에 참여한 것으로 보인

다. 

앱을 사용하기가 어떠하였

는가에 대한 응답으로 가 매77.3%

우 쉬웠고 어렵거나 매우 어렵다, 

고 한 학생이 로 나타난 것으0%

로 보아 학생들이 , 앱을 쉽

게 조작할 수 있는 것으로 나타났

다.

자료 앱 포켓용 및 카드용 ( , 

자료 를 사용한 수업이 다른 수업)

에 비해 이해하기 좋았는가에 대

한 응답으로 매우 잘되었다 와 ‘ ’

잘되었다 가 로 나타나 학‘ ’ 86.3%

생들의 이해도가 높았음을 알 수 

있다.
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2 변화된 모습

고조선부터 대한민국까지 국가의 순  

서를 맞추는 문제( 어플 역사여

행 관련 를 상 모두 맞거나 개 틀림) ( 1 ), 

중 개 틀림 하 개 이상 틀림 로 (2~3 ), (4 )

분류하였다 사전 사후 비교에서 상 영. · ‘ ’

역은 증가하였고 사전에 있던 18.2% , 

하 영역 이 사후에 없어져 ‘ ’ (27.3%)

자료의 취지 중의 하나인 학업

성취도가 낮은 학생들의 학습성취도를 

끌어올렸다고 판단된다. 

고조선부터 조선서대까지 각 나라의   

지리적위치를 맞추는 문제( 과거

여행 및 통일여행 관련 를 상 중) , , Ⅰ 

하로 나누어 구분하였다 중 영역의 . ‘ ’

변화는 거의 없지만 상 영역이 증가, ‘ ’

하고 사전에 있던 하 영역이 사후에 , ‘ ’

없어져  자료의 취지 중의 하나

인 학업성취도가 낮은 학생들의 학습

성취도를 끌어올렸다고 판단된다. 

자료 투입 후 우리나라가 통 , 

일을 해야 한다고 묻는 질문에 매우 ‘

그렇다 가 에서 로 ’ 57.7% 81.8% 24.1%

가 향상되었으며 그렇다 이상도 많이 , 

향상되었다 주목해야 할 점은 아니. ‘

다 이하로 대답한 학생들 모두 ’ 15.6% 

그렇다 이상으로 이동한 것으로 보아 ‘ ’ 

자료의 투입이 학생들 내면적인 

가치관에 적절한 변화를 가지고 왔다

고 볼 수 있다.

통일을 해야 한다고 답한 이유 중 같 ‘

은 역사와 한민족 이라고 답한 학생들’

의 사전 에서 사후 로 증가31.4% 50%

하였다 또한 필요없다 라고 답한 학. ‘ ’

생 가 사후 다른 이유로 통일이 15.6% , 

필요하다고 설문했다. 자료의 

투입 중 하나가 학생들 내면의 작은 ‘

것부터의 변화 라는 점을 생각했을 때’ , 

자료의 투입이 적절했다고 판단된다.
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여행을 추억하며Ⅵ.

1 연구의 결론

본 연구는 프로그램을 통해 북한과 우리는 같은 역사를 공유한 하나된 마음을 다지

기 위한 목적을 가지고  시작하였으며 이에 대한 결론은 다음과 같다.

첫째, 프로그램을 구현하기 위해 함께 프로그램을 만들어 가는 과정을 통해서 

프로그램에 대한 사전 기대치와 호기심을 가지게 하여 본격적인 활동인 연구과제 의 진‘ 2’

행을 위한 사전 작업을 실시하였다 이에 연구과제 를 조금 더 집중하면서  참여할 수 있. ‘ 2’

는 기반을 마련하는 데 힘썼다.

둘째 학년 학기 때부터 배우기 시작하는 사회 역사 라는 과목과 통일 이라는 주, 5 2 ‘ - ’ ‘ ’

제를 하나로 묶어서 진행함으로써 학생들이 더욱 더 현실감 있는 통일 에 대한 필요성 , ‘ ’

등에 대한 내재적 가치와 동기를 가질 수 있게 되었다 군사적으로 또는 경제적으로 보다는 . 

우리나라의 역사를 통해서 통일이라는 것을 생각하게 함으로써 좀 더 학생들에게 현실적인 , 

문제로 다가갈 수 있는 기회가 되었으며 시간이 지나면서 생기는 남북한의 이질감을 떨쳐내

고 남한과 북한이 공통된 역사를 가진 하나라는 인식을 가질 수 있게 되었다.

셋째 세 번째 연구과제 중 외부기관 초청 연수 및 현장으로 떠나 보는 , 프로그램은 

학생들이 조금 더 가까이에서 현장을 지켜보고 들으며 우리나라가 정말 분단국가라는 것을 , 

피부로 느껴 볼 수 있는 기회를 제공하고자 하였다 학생들이 직접 탈북자의 이야기를 들으. 

면서 직접 북한의 영토를 지켜보면서 학생들은 더욱 더 통일에 대한 의미를 되새길 수 있, 

는 계기가 되었다. 

2 제언

본 연구자의 연구를 토대로 몇 가지 제언을 해보고자 한다.

첫째 본 연구를 진행하기에 앞서 통일과 역사를 같이 묶어서 진행한 연구를 찾아보았지, 

만 아쉽게도 찾아보지 못했다 특히 역사를 처음 가르치기 시작하는 초등학교때부터 이러한 , . 

연구가 있었으면 하고 역사와 통일을 같이 바라보는 안목을 길러줄 수 있는 커리큘럼이 필, 

요하리라 생각된다 초등학생의 특성상 학생들이 통일과 역사를 구체적으로 묶어서 생각할 . 

수 있는 단계가 필요하리라 생각된다.

둘째 학생들은 우리나라에 살면서도 우리나라가 분단국가라는 것을 느끼지 못하고 자라, 

난 세대이다 이러한 세대들에게 현장에서 직접 보고 들으면서 자연스럽게 통일에 대한 생. 

각을 가지게 하는 것도 통일에 대한 작은 반걸음의 시작이라고 생각된다 처음부터 많은 걸 . 

기대할 수는 없다 초등학교에서 할 수는 작은 발걸음의 시작부터 통일은 시작된다고 생각. , 

된다.

셋째 교실을 떠나 생각할 수 있는 기회가 많아야 된다 교실에서만 통일 을 이야기 하, . ‘ ’

기 보다는 직접 체험한 사람의 이야기를 듣고 분단을 느껴 볼 수 있는 현장을 많이 찾아가 , 
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볼 수 있는 기회가 더욱 더 필요하리라본다.

넷째 연구가 타연구와 차별성을 가지는 하나가 있다 타연구는 교육과정 재구성이라는 단, . 

계를 거치면서 현장에서 일반화의 어려움을 겪을 수 있다 그러나 본 연구는 교육과정의 재. , 

구성을 거치지 않고도 진행단계와 정리단계에서 바로 적용해 볼 수 있음으로써 일반화 과, 

정에 있어서 조금 더 용이성을 가지고 있다고 본다 이번 연구를 계기로 현장에 쉽게 적용. 

할 수 있는 연구가 더 필요하리라 생각되며 연구에 있어서 더욱더 쉽게 현장과의 소통할 , 

수 있고 자료를 공유할 수 있는 계기가 마련되었으면 한다.

다섯째 아직도 일선 학교에서는 무선 인터넷 환경의 구축을 쉽게 할 수 없는 실정이다, . 

이제 학생들을 스마트세대이며 하루가 다르게 바뀌는 정보화 시대에 살아가고 있다 이러한 . 

정보화 시대를 살아가는 학생들의 실정에 맞게 학교에서도 쉽게 인터넷을 접할 수 있는 무

선인터넷 환경의 구축이 시급하다고 생각된다. 

※ 

(2016). 5 2 . .「 」

(2016). 6 1 . .「 」

(2016). . .「 」

(2014), SMART ! )( 2「

)

(2013). ( 1 )

(2015). (App) ( 3

)

(2016). 2016 

※ 

(http://www.ngii.go.kr/child/contents/contentsVies.do?rbIdx=33)

(http://raon2013.blog.me/220577543341)

(http://terms.naver.com)/entry.nhn?docId=959578&cid=47312&categoryId=47312

(http://terms.naver.com/entry.nhn?docId=795117&cid=46620&categoryId=46620)

(http://terms.naver.com/entry.nhn?docId=567310&cid=46621&categoryId=46621)

(http://terms.naver.com/entry.nhn?docId=1164666&cid=40942&categoryId=33383)

(http://news20.busan.com/controller/newsController.jsp?newsId=20140118000010)

SUNDAY(http://sunday.joins.com/archives/112173)

(2016), www.uniedu.go.kr, 2016 ‘

’
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부록 1   적용 수업 지도안

학습주제 우리나라 역사를 정리하고 알아보자 시기 학년 학기 5 2

단 원 유교문화가 발달한 조선3. 차시 15 / 15
학
습
목
표

지식 우리나라 역사의 흐름을 알 수 있다. 학습기법 협력학습 기법

창의 우리나라 역사를 바르게 설명할 수 있다. 수업모형 개념학습모형

인성 우리나라 역사를 바르게 인식할 마음을 공감한다.
학습자료

의견 학습지보조자료 , ,

앱자료동영상,수업형태 다양한 협력학습 기법을 활용한 이야기 교실 만들기

창의
인성 
요소

창의 요소 인지 - ★ 창의 요소 정의 - ☆ 인성요소 행동 - ◆
문제

해결력
문제
발견

확산적
사고

논리분석적
사고

상상
력

시각화
능력

호기심
흥미 다양성 감수성 개방성 협력 배려 소유

○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

학습도구 검색 자료 , 동영상 자료, 어플리케이션 앱 ( ), 메모

학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습 활동 자료 및 

유의점

창의

인성요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

학습

문제

확인

수업

분위기

조성

분(3 )

동영상 한국 역사연표[ ]: ▶

화면에 보이는 것은T ?․

어떤 생각이 드나요T ?․

동기유발 주의집중, ▶ 

우리나라 역사 순서에요Sn. .

설명이 나와요S1. .

영상보다 글자가 많아요S2. .

보기 힘들어요S3. .

동영상을 보면서 역사연표의 장(

단점을 확인한다.)

▶

http://terms.n

aver.com/ent

ry.nhn?docId

=2407943&m

obile&cid=51

704&category

Id=51711

인지★

정의☆

행동◆

학습 

확인

분(1 )

학습 확인▶ 

방금본 동영상에 나오는 역사T․

연표를 보기에 어떤가요?

T 더 잘 알기 위해서는 어떻게 ․

만드는 것이 나을까요?

모둠끼리 간단한 의사 교환▶ 

불편해요S1. 

잘 모르겠어요S2. .

쉽게 보았으면 좋겠어요S3. .

그림을 그려요S1. .

직접 해봤으면 좋겠어요S2. .

같이 만들어요S3. .

▶질문을 통한 

문제해결능력 함

양

※수업에 대한 

주의집중을 위한 

것이므로 많은 

인원보다 분위기

상소규모 인원이 

발표한다.

확산적

사고★

문제발견

★

학습

문제

제시

분(2 )

학습문제 제시▶ 

T 오늘은 무엇을 배워볼까요?․

전 차시에 유교가 발달한 조선을 (

배웠을음 상기시키고 이번 시간에 , 

다룰 우리나라 역사 정리하기를 자

연스럽게 안내한다.)

학습문제 확인▶ 

Sn.(큰 소리로 학습목표를 읽고 

오늘 배울 학습 내용을 숙지한다.)

그림으로 된 역사연표 동영상< >

▶

http://www.p

andora.tv/vi

ew/onbooktv/

38726914/#10

25999_new

문제발견

★

전 차시에 유교가 발달한 조선에 대해 배웠다 이번 시간에는 고조선부터 현재  . 

까지 우리나라에서 역사적으로 있었던 나라의 이름과 순서를 알아보고자 한다.

개의 동영상을 준비하여 역사 연표를 만들 때 글자와 설명만 있는 동영상보다  2 , 

는 그림과 지도가 함께 있는 동영상이 우리나라 역사를 이해하기에 편하다는 것, 

이 본시 학습과 연계되어지는 과정속에서 스스로 내면화할 수 있는 계기를 마련하

였다.
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의

인성

요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

학습

문제

확인

본시

학습

흐름

제시

분(2 )

학습문제  :  우리나라 역사속 각 나라의 순서와 

지리적 기반을 알아보자.

▶

설문지 안내

확산적

사고★수업진행방법 설명▶ 

T 오늘은 크게 가지 활동을 할 것입니3․

다.

T 역사 연표를 이해하기 위한 역사연‘․

표 동영상 편을 보았습니다’ 2 . 

먼저 여러분이 역사속 나라의 순서

를 잘 알고 있는지 설문지를 통해 알

아보고자 합니다.

T 자유로운 분위기를 조성해 다양한 (․

생각을 할 수 있도록 안내한다.)

본 수업의 진행 흐름 이해▶ 

Sn. 설명을 들으며 대답하고 진행 (

과정을 확인한다.)

S. 개인별 생각을 결정 하고 모 ( , 

둠별로 토의 활동이 이루어지는 과

정임을 안다.) 

활 동  나 의  판 단 생 각  나 누 기  < 1 >  - :  분7

활 동  < 2 >  앱 역 사 여 행 사 용   :  - : 분1 0

활 동  < 3 >   앱 과 거 여 행 사 용 :  - : 1 분0

속성

제시 

및 

정의

개인

생각

열기

분(7 )

활 동  나 의  판 단  생 각  나 누 기  분< 1 >  :  7–

▶

설문지와 모

둠별 화이트

보드

의견나누(

기)

시대의 흐름․

에 맞게 자유

롭게 쓸수 있

도록 안내

상상력

★

역사속 나라의 순서를 알고 ▶ 

있는지 알아보기

T 여러분이 알고있는 고조선부터 대․

한민국까지 순서를 적어보세요.

T 고조선부터 대한민국까지 각 나라․

의 지리적기반 영토 을 그리세요( ) . 역사 순서 설문지< >

활동 에서 [ 1]

수업자의 의도

활동 에서는 동기유발에서 사용했던 개의 동영상 자료를 가지고 어떻게 표1 2

현하는 것이 나은지 나의 판단 을 하는 첫 번째 활동이다 활동 은 본 수‘ ’ . 1

업의 활동 와 활동 을 연계하는 반복적인 피드백이자 주요활동이다2 3 .

이번 시간에 수업을 들어가면서 활동 에서 쓰이는 역사순서 설문지 와 지리1 < >

적기반을 나타내는 설문지를 통해 내가 현재 가지고 있는 배경지식을 확인하

여 활동 에 기반이 되어 원래 가지고 있던 생각이 교정되어 어떠한 변화2,3

가 있는지 지켜볼 수 있는 주요자료이다.
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의

인성

요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

사례

검토

모둠별 

토의 

활동

분(10 )

활 동  < 2 >  앱 역 사 여 행 사 용   :  - : 분1 0

▶

앱 (

로딩화면)

▶

사용방법 

설명하기

모비즌 

미러링

스마트(

폰 앱)

확산적

사고★

다양성

☆

개방성

☆

협력◆

흥미☆

▶ : 앱 역 사 여 행 사 용-

T 자기 생각과 다른 친구의 생각이 ․

모두 소중하다는 생각을 가집니다.

T 이끔이는 ․ 앱 을 모둠 친

구들이 적절히 사용하게 합니다.

▶ 역사여행 앱 활동 안내

T․ 앱 역사여행  실행하기 -

앱을 사용하면서 자신의 생각T․

정리하게 안내하기

모둠안에서 역사관련 자료를 T․

보면서 자신의 생각을 적기

자유롭게 사용을 안내하기T․

역사여행 ▶ 활용 안내

각 시대별 나라의 지리적 기반T․

을 알아보게 안내

모둠별 순회지도▶ 

T․ 모둠활동의 원활한 진행을 위한 

안내

S 이끔이는 설명을 들으며 대답하(․

고 진행과정을 안내한다.)

S 모둠원이 서로 자유롭게 앱을 (․

사용하고 생각하도록 한다.)

▶ 어플리케이션 활용하기

역사여행 부분 활용하기-‘ ’

모둠별 자리 이동은 상황을 Sn. (

보면서 융통성 있게 진행한다.)

앱 아이콘소개-

실행 첫화면 전단계< >   < >  < >

역사여행  활용하기▶ 

각자의 배경지식을 가지고 Sn. 

활용해 보기

< 역사여행 활용모습 >

모든 활동중에도 활동이 끝Sn. (

나고 나서도 피드백이 이뤄짐)

활동 에서 [ 2]

수업자의 의도

활동 에서는 학년 학기 전체 단원에서 공부한 고조선부터 현재까지 각 시2 5 2

대별 나라를  앱 역 사 여 행 - 에 중점을 두어 사용하며 다른 사람과 

의견을 교류하는 방법을 사용하였다. 

이어서 역사여행을 통해서 역사속 우리나라의 순서와 지리적 기반을 스스로 

비교하며 활동중에서나 활동이 끝나고 나서도 스스로 또는 다른 사람과 함께 

내면화하는 피드백을 강조하였다.
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의

인성

요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

개념

분석

모둠별 

토의 

발표

분(10 )

활 동  < 3 >  앱 과 거 여 행 사 용   :  - : 분1 0

▶▶

앱

앱을 이▶

용 하 다 가 

잘 모르는 

부 분 에 서 

친 구 들 과 

의견교환을 

자 유 롭 게 

한다 다. 

만 자칫 , 

혼란스럽지 

않도록 주

의한다.

책임◆

배려◆

▶ 앱 과 거 여 행 사 용- 안내

활동 에서 쓰인 역사여행과 다르T 2․

게 이번 과거여행에서는 각 나라별 

지리적 기반을 순서대로 맞추는 활

동이에요.

여러분이T․ 앱 역사여행 - 을 

사용하면서 알게된 방법은 똑같습니

다.

과거여행 공부안내< >

정오답에 대한 피드백< >

각 나라별 지리적 기반을 S. (

순서대로 맞추어 본다.)

S. 맞추어 보다가 어려운 부분(

이 있으면 친구들과 자유롭게 

의견을 교환한다.)

과거여행 실행 모습< >

정답을 맞춘 모습< >

과거여행 피드백 및 안내< >

활동 에서 [ 3]

수업자의 의도

활동 에서는 활동 에서 사용하였던 3 2 역사여행에서 익힌 시대별 나라의 

순서를 배우면서 함께 알게된 지리적 기반을 알게되는 자유로운 활동이다.

설문지를 통해서 알게된 사실은 각 시대별 나라의 순서는 어느 정도 잘 알

고 있지만 그 나라의 지리적 기반을 정확히 알지는 못하기 때문에 반복적이, 

고 정확한 앱의 사용으로 배경지식을 다듬어보고자 한다.

적용 

및 

정리

자기

평가

및 

관찰

평가

분(3 )

평 가 자 기  평 가 정 확 한  자 기 지 식  확 인< >  - 처음설문▶

지

처음설문(

지와 활동

을 하고 

난뒤를 비

교해본다)

시각화 

능력★▶ 학습목표와 관련하여 평가 제시

우리 역사를 스스로 잘 알고 잘 T , ․

정리하였나요?

처음 설문지T ‘․ 에 적었던 여러분’

의 대답과 비교해서 어떤 변화가 

있나요?

자기 평가 및 관찰평가▶ 

․

처음 설문지 순서 지리적 기반< : , >
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의

인성

요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

적용 

및 

정리

적용

하기

정리

하기

분(2 )

적용하기 ▶ 

우리나라의 각 시대별 국가의 정T․

확한 순서와 지리적 기반을 확인했

나요?

정리하기▶ 

오늘 수업은 과거 우리나라의 각 T․

시대별 순서와 지리적 기반을 알아

보았습니다 잘 참여해주고 적극적. 

으로 활동해줘서 좋았습니다.

스스로 생각하기▶ 

예 잘 알겠어요S1. , .

많은 도움이 있었어요S2. .

경청 및 대답하기▶ 

감사합니다 더 노력하겠습Sn. . 

니다.

지식 정,▶

의적 요소

가 실천적 

행 동 으 로 

이어지도록 

지도

책임◆

평가 단계에서는 활동 에서 사용하였던 순서 및 지리적 기반 설문지 를 가지- 1 ‘ ’

고고 처음 생각했던 것과 , 앱 역사여행과 과거여행을 사용한후에 자신의  : 

생각이 어떻게 정립되었는지 알아보았다.

정리 및 차시예고 단계에서는 한 시간의 본시 수업을 생활속에서 유의미한 행동-

으로 실천되도록 안내하고 스스로 되돌아보는 시간을 가졌다.
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학습주제 평화통일을 위한 필요성을 알아보자 일시 교시2016.6.2.2

단 원 대한민국의 미래와 평화 통일5. 차시 13 / 15
학
습
목
표

지식 평화통일의 의미와 중요성을 알 수 있다. 학습기법 협력학습 기법

창의 남북갈등을 극복하기 위한 대처방법을 말할 수 있다. 수업모형 의사결정학습

인성 남북간 서로 배려하는 마음을 공감하고 도울 수 있다.
학습자료

의견 학습지생각 수직선, , 

이야기포스트잇동영상,수업형태 다양한 협력학습 기법을 활용한 이야기 교실 만들기

창의
인성 
요소

창의 요소 인지 - ★ 창의 요소 정의 - ☆ 인성요소 행동 - ◆
문제

해결력
문제
발견

확산적
사고

논리분석적
사고

상상
력

시각화
능력

호기심
흥미 다양성 감수성 개방성 협력 배려 소유

○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

학습도구 검색 자료 , 동영상 자료, 어플리케이션 앱 ( ), 찬반 메모

학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습 활동 자료 및 

유의점

창의

인성

요소
계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

결정

상황

확인

수업

분위기

조성

분(3 )

동영상 대통령 통일대박론[ ]: ▶

화면에 보이는 것은T ?․

어떤 생각이 드나요T ?․

동기유발 주의집중, ▶ 

박근혜 대통령이에요Sn. .

통일 대박이래요S1. .

신기했어요S2. .

통일을 해야겠어요S3. .

동영상을 보면서 통일에 대한 생각(

을 간단히 말한다.)

▶

http://tv.ich

annela.com

/Sisa/look/c

lipvod/3/04

01/2014031

7/61779985

/1

인지★

정의☆

행동◆

학습 

확인

분(2 )

학습 확인▶ 

왜 동영상을 보여주었을까요T ? ․

T 이와 같은 일을 위해서 어떤 ․

것이 필요할까요?

모둠끼리 간단한 의사 교환▶ 

수업S1. 내용이요 .

를 만들려고요S2. UCC .

노래도 함께 정해요S3. .

통일을 바로 알아야해요S1. .

함께 노력해요S2. .

서로 양보해야해요S3. .

▶질문을 

통한 문제

해결능력 

함양

확산적

사고★

문제발

견

★

학습

문제

제시

분(1 )

학습문제 제시▶ 

T 오늘은 무엇을 배워볼까요?․

전 차시에 통일의 의미와 중요성에 대해 (

토의 했음을 상기시키고 이번 시간에 다, 

룰 협동 이야기를 자연스럽게 안내한다.)

학습문제 확인▶ 

Sn. (큰 소리로 학습목표를 읽고 

오늘 배울 학습 내용을 숙지한

다.)

판서▶ 문제

발견

★

전 차시에 경제발전과 사회 문화의 변화에 대해 배웠다 이번 시간에 직접 협동하는 토  . 

의 과정을 활동하기 위해서 전 차시의 복습은 필요한 과정이며 반드시 기억해야할 사항이

므로 이를 전에 다루었던  박근혜 대통령의 통일 대박론 으로 제시했다 학생들이 직접 ‘ ’ . 

노래를 정하고 가사에 어울리는 장면을 그림으로 그려 같이 불러봄으로써 학습 분위기 조

성 및 하도록 하였다.

전 차시에서는 역할을 정하여 협동을 위한 과정과 갈등해결을 위한 준비를 하였다 사전  . 

에 진행되었던 과정을 통해 학습 뮤직비디오 동영상을 시청하여 결정 상황을 확인함으로써 

본 차시 학습 목표가 무엇인지 쉽게 찾을 수 있도록 하였다. 
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의
인성
요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

결정

상황

확인

본시

학습

흐름

제시

분(2 )

학습문제  :  평화 통일의 필요성을 알고 평화 통일을  , 

위한 태도와 마음을 가져 보자.

▶ 참고PPT( )

협력학습 

흐름도

▶

확산적

사고★

수업진행방법 설명▶ 

T 오늘은 크게 가지 활동을 할 것입니3․

다.

T․ 협동 이야기를 통한 결정을 위해 통 ‘

일 대박론 을 보았습니다 통일의 필’ . 

요성에 대한 자신의 생각을 먼저 정

하고 칠판에‘생각 수직선 에 다가’

가서 표시하면 됩니다 붙이기 전에 . 

다른 친구들의 의견도 참고하면서 자

신의 의견을 표시해보는 활동입니다.

T 자유로운 분위기를 조성해 다양한 (․

생각을 할 수 있도록 안내한다.)

본 수업의 진행 흐름 이해▶ 

Sn. 설명을 들으며 대답하고 진행 (

과정을 확인한다.)

S. 개인별 생각을 결정 하고 모 ( , 

둠별로 토의 활동이 이루어지는 과

정임을 안다.) 

개인별 생각 열기

�

모둠별 토의 활동

�

모둠별 토의 발표

활 동  나 의  판 단 생 각  수 직 선  < 1 >  - :  분7

활 동  모 둠  판 단 브 레 인  활 동  < 2 >  - : 분1 0

활 동  < 3 >  학 급  판 단 피 라 미 드 토 론-  : 분1 0

대안

개발

개인

생각

열기

분(7 )

활 동  나 의  판 단  생 각 수 직 선  분< 1 >  - :  7
▶생각수직선

의견이 자유롭․

게 나오도록 

편안한 분위기

와 확산적 발

문을 적절해 

구현

▶

찬성 반대를 (

기록 스티커) 

상상

력

★

배려

◆

통일에 대한 필요성을 판단 ▶ 

하고난 후 예상되는 장단점 알기

T 나의 판단 후에 어떤 좋은 점이 ․

생길까요?

T 아동 의견 시간이 초과되지 않도(․

록 확인하면서 정확히 전달되도록 

한다.)

T 나의 판단 후에는 어떤 점이 문제․

가 될 수 있을까요?

T 자신의 입장을 칠판에 있는 생‘․

각 수직선 에 표시를 하고 친구와 ’ , 

의견을 살피세요.

개인별 생각 열기

S1. 통일이 필요해요 .

S2. 평화적으로 했으면 좋겠어요 .

의견이 나오면 손가락 동의 표시를 (

통해 의견을 모은다.)

S1. 통일에 대해 서로가 욕심이 있

어요.

자기의 의견을 정하고 생각 Sn. ( ‘

수직선 에 표시한 후 의견을 확인’ , 

한다.)

활동 에서 [ 1]

수업자의 의도

활동 에서는 동기유발에서 사용했던 통일대박 동영상 자료를 가지고 나의 1 ‘

판단 을 하는 첫 번째 활동이다 활동 은 본 수업의 마지막 자기 평가자료로’ . 1

도 사용되는 역할도 할 뿐만 아니라 활동 와 활동 을 연계하는 주요활동이다, 2 3 .

협동을 위한 대화속에서 문제점을 극복하고 나의 입장을 확실히 정해 그 판

단에 따른 장단점을 통해 스스로 책임을 질 수 있는가에 대한 반문도 하며 

학생들의 사고확장도 일어난다.
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의
인성
요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

평가

기준

작성

모둠별 

토의 

활동

분(10 )

활 동  모 둠  판 단 브 레 인  활 동  < 2 >  - : 분1 0

▶

동영상 1

통일 필요성-

상황극

▶

통일여행 앱( 1 )

▶

브레인스토밍(

기법을 사용하

여 친구들과 다

양한 의견을 나

눌 수 있도록 

안내해준다.)

모비즌 미러링

스마트폰 앱( )

확산적

사고★

다양성☆

개방성☆

협력◆

흥미☆

토의활동 진행방법 설명하기▶ 

T 자기 생각과 다른 친구의 생각이 ․

모두 소중하다는 생각을 가집니다.

T 동영상 에 대해 자신의 생각을 각1․

자 포스트잇에 적어봅니다 이제. , 

각 모둠의 이끔이는 토의 진행을 하

게 됩니다.

생각할 문제 동영상 제시- 1 ▶ 

UCC ★UCC ★

제작과정 제작과정 

공개공개

자유롭게 통일이야기 나누기1. 

통일여행     : 앱 활용

통일 필요성 판단 되돌아보기2. 

통일여행 보조자료 활용    : 

통일여행 앱 활동 안내▶ 

통일여행 앱을 실행하기T․

앱을 사용하면서 자신의 생각T․

정리하게 안내하기

모둠안에서 통일관련 자료를 T․

보면서 자신의 생각을 적기

통일여행 사용을 안내하기T 1 ․

통일여행 보조자료 ‘▶ 포켓용 

’활용 안내

문제 해결과 갈등 상황을 조금T․

더 숙지하며 깊은 사고가 되도록 

안내하되 사고에 방해가 되지 않

도록 유연한 지도하기

생각해보기 문제 번과 번 T < > 1 2․

활동이 앞뒤로 활용되게 한다.

모둠별 순회지도▶ 

T․ 모둠활동의 원활한 진행을 위한 

안내

모둠별 토의 활동

S 이끔이는 설명을 들으며 대답하(․

고 진행과정을 확인한다.)

S 개인별 생각 적은 것을 모둠원(․

이 서로 읽어보고 생각한다.)

모둠별 토의 및 협력학습▶ 

 (처음에는 조용한 협력토의를 

하다가 목소리를 조금 높여 자, 

유로운 분위기에 다양한 생각이 

나오는 활동을 한다.)

통일 관련 자료 보기▶ 

▶ 어플리케이션 활용하기

통일여행 부분 활용하기-‘ 1’

모둠별 자리 이동은 상황을 Sn. (

보면서 융통성 있게 진행한다.)

통일여행 보조자료 활용하기▶ 

포켓용   < 활용모습 >

중간 활동 안내에 집중하여 Sn. (

사고의 흐트러짐이 없고 질서가 

유지되도록 하며 깊은 사고의 확

장을 위해 노력한다.)

활동 에서 [ 2]

수업자의 의도

활동 에서는 평소 교실에서 사용하는 토의 토론 대화속에서 다른 사람의 의2 , 

견을 찾아 의견을 교류하는 방법을 사용하였다 주자료인 . 어플리케이

션을 투입하여 통일여행 이 아이들에게 협동하여 이야기하기를 통해 통일의 1

필요성이 자연스럽게 내면화하기를 바랬다 이어서 보조자료인 . 포켓용 ‘

’을 통해서 각 역사시대별로 현재의 한반도와 비교를 하며 통일의 필

요성을 되돌아보는 계기를 마련하였다.
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의

인성

요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

대안

평가

모둠별 

토의 

발표

분(10 )

활 동  학 급  판 단 피 라 미 드 토 론  < 3 >  - : 분1 0

▶

▶피라미드 

토론 활용

․ 발표에 대한 

부담을 줄이고 

모든 학생들이 

참여하여 의견

을 나눌 수 있

음

다양한 이야기

를 만나는 사

람의 수를 달

리하면서 최종

적으로 어느쪽

에 내 의견을 

함께할지 판단

할수 있다.

책임◆

배려◆

피라미드 토론 활동 안내‘ ’▶ 

활동 에서 토의된 내용을 다시 T 2․

확인해 보도록 하세요.

여러분이T․ 앱과 보조자료 

통일여행1을 사용하면서 알게된 내

용을 말해보세요.

T․ 자유롭게 일어나 볼 수 있는 시

간을 주겠어요.

전체 모둠이 발표하면 집중도가 떨(

어지므로 융통성있게 운영한다.)

T․ 자신만의 최선의 주장과 의견을 

정해보세요.

T․ ‘피라미드 토론 에 따라 상대’

를 만나 이야기 하면서 최선의 주

장과 그 의견을 선택하세요.

모둠별 토의 발표

S. (누구나 발표자가 될 수 있기 

때문에 각 모둠의 아동은 학습지

의 내용뿐 아니라 댓글을 숙지하

여 발표준비를 충실히 한다.)

S. 의견을 정하고 일어나 자( , 

유롭게 자리 및 장소를 바꾸어

가며 인1:1, 2:2, 4:4, 8:8:6 

원수를 변화하는 피라미드 토‘

론 을 한다’ .)

활동 에서 [ 3]

수업자의 의도

활동 에서는 활동 에서 사용하였던 브레인활동 종류의 자료를 가지고 최3 2 2 , 

선의 해결책을 찾는 학급 전체활동이다 자신의 의견과 다른 친구들의 의견. 

을 최적화하여 의견속에서 명이 같은 뜻의 결정을 내려주고 다시 1:1 2 , 2:2, 

의 형식으로 확장하여 최종적으로 학급 구성원의 전체 의견이 도출된다4:4 . 

이 과정은 학급의 모든 친구들이 동시에 확산적인 사고에 참여할 기회 균등

을 갖게된다.

최종

결정

자기

평가

및 

관찰

평가

분(3 )

평 가 자 기  평 가 생 각 수 직 선  변 화 확 인< >  -

▶생각수직선
시각화 

능력★

▶ 학습목표와 관련하여 평가 제시

T․ 칠판에 여러분의 생각이 변화하

였는지 스티커를 붙여볼까요?

T ‘․ 생각 수직선 에 어떤 변화가 ’

있나요?

자기 평가 및 관찰평가▶ 

자기 생각 표시 스티커를 붙S (․

여본다.)

처음 칠판에 생각 수직S ( ‘․

선 에 붙인 자신의 생각이 어’

떤 변화가 있었는지 확인한다.)
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의
인성
요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

최종

결정

적용

하기

정리

하기

분(1 )

적용하기 ▶ 

우리 생활속에서 통일을 위한 여T․

러분의 노력은 어떤 것이 있을까

요?

정리하기▶ 

오늘 수업은 통일의 필요성과 통T․

일의 위한 여러분의 의견에 대해 

알아보았습니다 잘 참여해주고 적. 

극적으로 활동해줘서 좋았습니다.

스스로 정하기▶ 

통일에 대해 잘 공부해요S1. .

주위 사람들에게 통일이 대S2. 

박이라도 말해줘요.

경청 및 대답하기▶ 

감사합니다 더 노력하겠습Sn. . 

니다.

지식 정,▶

의적 요소

가 실천적 

행동으로 

이어지도록 

지도

책임◆

차시

예고

분(1 )

차시예고 ▶ 

다음 시간에는 통일국가와 분단T․

국가의 차이점에 대해 알아보겠습

니다 오늘 수고하셨어요. .

이번 시간에 여러분이 활동한 모T․

습을 앱 뮤직비디오로 Viva-Video

만들어 보면서 마치겠습니다.

차시학습과제 인지▶ 

수고하셨어요Sn. .

감사합니다    .
▶우 리 반 

뮤 직 비 디

오 영상 

두 번째

호기심

☆

평가 단계에서는 동기유발에서 사용하였던 통일대박론 동영상을 보고 처음 - ‘ ’ , 

생각수직선에 나타냈던 통일의 필요성 에 대한 자신의 생각이 어떻게 변화하‘ ’

였는지를 시각화하여 확인하는 과정이다.

정리 및 차시예고 단계에서는 한 시간의 본시 수업을 생활속에서 유의미한 행동-

으로 실천되도록 안내하고 이번 시간에 활동한 모습을 앱 뮤직비디, Viva-Videod

오로 만들어 보며 스스로 되돌아보는 시간을 가졌다.
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학습주제
미래의 한국을 이끌어 가기 위해 

통일이 도움이 되는지 알아보자
일시

교2016.6.16.3

시

단 원 대한민국의 미래와 평화 통일5. 차시 14 / 15
학
습
목
표

지식 미래 한국의 모습을 알 수 있다. 학습기법 협력학습 기법

창의 미래 한국을 이끌어가기 위한 방법을 말할 수 있다. 수업모형 의사결정학습

인성 미래 한국을 이끌어가기위해 지녀할 마음을 공감한다.
학습자료

의견 학습지보조자료, ,

앱자료동영상,수업형태 다양한 협력학습 기법을 활용한 이야기 교실 만들기

창의
인성 
요소

창의 요소 인지 - ★ 창의 요소 정의 - ☆ 인성요소 행동 - ◆
문제

해결력
문제
발견

확산적
사고

논리분석적
사고 상상력 시각화

능력
호기심
흥미 다양성 감수성 개방성 협력 배려 소유

○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

학습도구 검색 자료 , 동영상 자료, 어플리케이션 앱 ( ), 찬반 메모

학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습 활동 자료 및 

유의점

창의
인성
요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

결정

상황

확인

수업

분위기

조성

분(3 )

동영상 미래 한국 모습[ ]: ▶

화면에 보이는 것은T ?․

어떤 생각이 드나요T ?․

동기유발 주의집중, ▶ 

미래 한국 모습이에요Sn. .

북한도 나와요S1. .

많은 것이 변해요S2. .

핵 문제도 나와요S3. .

동영상을 보면서 미래 한국에 (

대한 생각을 간단히 말한다.)

▶

http://tvc

ast.naver.

com/v/28

4247

인지★

정의☆

행동◆

학습 

확인

분(2 )

학습 확인▶ 

미래에는 우리 한국에 어떤 일T․

이 생길까요? 

T 이와 같은 일을 위해서 어떤 ․

것이 필요할까요?

수업에 대한 주의집중을 위한 것(

이므로 많은 인원보다 분위기상

소규모 인원이 발표한다.)

모둠끼리 간단한 의사 교환▶ 

발전해요S1. .

통일이 되요S2. .

첨단도시가 되요S3. .

힘을 키워요S1. .
기술을 발전시켜요S2. .
통일을 위해 노력해요S3. .

▶질문을 

통한 문제

해결능력 

함양

확산적

사고★

문제

발견

★

학습

문제

제시

분(1 )

학습문제 제시▶ 

T 오늘은 무엇을 배워볼까요?․

전 차시에 통일의 필요성에 대해 토의 (

했음을 상기시키고 이번 시간에 다룰 미, 

래한국 이야기를 자연스럽게 안내한다.)

학습문제 확인▶ 

Sn.(큰 소리로 학습목표를 읽고 

오늘 배울 학습 내용을 숙지한

다.)

판서▶

문제

발견

★

전 차시에 통일의 필요성에 대해 배웠다 이번 시간에는 미래 한국사회에서 통  . 

일의 필요성을 인식하고 함께 성장하는 미래를 위해 노력하는 학습 분위기 조성 

및 하도록 하였다.

전 차시에 이어 역할을 정하여 협동토의를 위한 과정을 준비하였다 사전에 진  . 

행되었던 마지막 정리학습 뮤직비디오 동영상을 간단히 시청하여 본시 학습과 연

계되어지는 과정속에서 스스로 내면화할 수 있는 계기를 마련하였다.
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의
인성
요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

결정

상황

확인

본시

학습

흐름

제시

분(2 )

학습문제  :  미래 한국을 이끌어가기 위해 

통일이 도움이 되는지 알아보자.

참고PPT( )▶

협력학습 흐름도

확산적

사고★
수업진행방법 설명▶ 

T 오늘은 크게 가지 활동을 할 것입니3․

다.

T 협동 이야기를 통한 결정을 위해 ․

미래한국‘ 동영상을 보았습니다’ . 

미래 한국을 위해 통일이 도움이 되

는지에 대한 자신의 생각을 먼저 사

전조사하였습니다 다른 친구들의 의.

견도 참고하면서 자신의 의견은 어떠

한지 나누어보는 활동입니다.

T․ 자유로운 분위기를 조성해 다양한 생각을 (

할 수 있도록 안내한다.)

본 수업의 진행 흐름 이해▶ 

Sn. 설명을 들으며 대답하고 진행 (

과정을 확인한다.)

S. 개인별 생각을 결정 하고 모 ( , 

둠별로 토의 활동이 이루어지는 과

정임을 안다.) 

개인별 생각 열기

�

모둠별 토의 활동

�

모둠별 토의 발표

활 동  나 의  판 단 생 각  나 누 기  < 1 >  - :  분7

활 동  모 둠  판 단< 2 >  - 앱 사 용   : 분1 0

활 동  < 3 >  학 급  판 단 - 보 조 자 료 사 용  : 분1 0

대안

개발

개인

생각

열기

분(7 )

활 동  나 의  판 단  생 각  나 누 기  분< 1 >  :  7– 설문지▶

의견이 자유롭게 ․

나오도록 편안한 

분위기와 확산적 

발문을 적절해 

구현

▶

설문지와 모둠

별 화이트보드

의견나누기( )

상상

력

★

배려

◆

미래 한국을 위해 통일이 도▶ 

움이 되는지 사전설문지 을 보< >

고  판단 하고난 후 예상되는 장

단점 알기

T 나의 판단 후에 어떤 장단점이 생․

길까요?

T 아동 의견 시간이 초과되지 않도(․

록 확인하면서 정확히 전달되도록 

한다.)

T 자신의 입장을 모둠별 화이트보드․

에 적어보고 친구와 의견을 나누세, 

요.

개인별 생각 열기

사전 설문지< >

S1. 통일에 대한 의견이 많아요 .

통일을 하지 말자는 친구들S2. 

도 몇 명 있어요.

Ss 평소에 모둠별 화이트보드에 마커펜.(

를 가지고 의견을 나누는 활동을 하여 지

난 시간을 마치고 현재 자신들의 생각을 

알아본다.)

활동 에서 [ 1]

수업자의 의도

활동 에서는 동기유발에서 사용했던 미래 한국 동영상 자료를 가지고 나의 1 ‘
판단 을 하는 첫 번째 활동이다 활동 은 본 수업의 마지막 자기 평가자료로’ . 1
도 사용되는 역할도 할 뿐만 아니라 활동 와 활동 을 연계하는 주요활동이다, 2 3 .
지난 시간에 수업을 마치고 진행했던 사전 설문지 와 이번 수업 마무리 활< >
동에 쓰일 사후 설문지 는 원래 가지고 있던 생각의 흐름이 변화가 있는지 < >
지켜볼 수 있는 주요자료이다.
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의
인성
요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

평가

기준

작성

모둠별 

토의 

활동

분(10 )

활 동  모 둠  판 단< 2 >  - 앱 사 용   : 분1 0

▶

통일여 행( 2 

앱)

▶

증강현실

모비즌 미러링

스마트폰 앱( )

확산적

사고★

다양성☆

개방성☆

협력◆

흥미☆

모둠판단 : ▶ 앱 사 용

T 자기 생각과 다른 친구의 생각이 ․

모두 소중하다는 생각을 가집니다.

T 이끔이는 ․ 앱 을 모둠 친

구들이 적절히 사용하게 합니다.

생각할 문제 동영상 제시- 1 ▶ 

UCC ★UCC ★

제작과정 제작과정 

공개공개

역사속 우리나라의 통일국가1. 

통일이 도움이 되는지 생각2. 

통일여행    : 2 앱 활용

통일여행 앱 활동 안내▶ 

통일여행 앱을 실행하기T․

앱을 사용하면서 자신의 생각T․

정리하게 안내하기

모둠안에서 통일관련 자료를 T․

보면서 자신의 생각을 적기

통일여행 사용을 안내하기T 2 ․

통일여행 보조자료 카드‘▶ 용 

’활용 안내

문제 해결과 갈등 상황을 조금T․

더 숙지하며 깊은 사고가 되도록 

안내하되 사고에 방해가 되지 않

도록 유연한 지도하기

모둠별 순회지도▶ 

T․ 모둠활동의 원활한 진행을 위한 

안내

모둠별 토의 활동

S 이끔이는 설명을 들으며 대답하(․

고 진행과정을 안내한다.)

S 모둠원이 서로 자유롭게 앱을 (․

사용하고 생각하도록 한다.)

▶ 어플리케이션 활용하기

통일여행 부분 활용하기-‘ 2’

모둠별 자리 이동은 상황을 Sn. (

보면서 융통성 있게 진행한다.)

통일여행 보충자료 활용하기▶ 

카드용 < 활용모습 >

중간 활동 안내에 집중하여 Sn. (

사고의 흐트러짐이 없고 질서가 

유지되도록 하며 깊은 사고의 확

장을 위해 노력한다.)

증강현실 마커 통일국가 찾기< : >

활동 에서 [ 2]

수업자의 의도

활동 에서는 평소 교실에서 사용하는 토의 토론 대화를 2 , 모둠 판단을 위해  앱

사 용 에 중점을 두어 다른 사람과 의견을 교류하는 방법을 사용하였다. 

이어서 보조자료인 카드용 ‘ ’을 통해서 역사속 우리나라의 통일국가와 분단

국가는 어느 경우가 더 전성기를 누렸는지 알아보고 현재의 한반도와 비교를 하며 , 

통일의 필요성을 되돌아보는 계기를 마련하였다.
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의
인성
요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

대안

평가

모둠별 

토의 

발표

분(10 )

활 동  < 3 >  학 급  판 단 - 보 조 자 료 사 용  : 분1 0

사회책▶

사 회과 부

도

증강 현▶

실을 활용

하여 사, 

전에 녹화

된 동영상

에 선생님

의 설명이 

카 드에 도 

나 오 고 , 

교 과 서 , 

사 회과 부

도에도 나

온다.

책임◆

배려◆

▶ 보 조 자 료 사 용  안내

활동 에서 쓰인 카드형 보조자료T 2․

를 교과서와 사회과부도를 통해 다

시 확인해 보겠어요.

여러분이T․ 앱과 보조자료 

통일여행2을 사용하면서 알게된 내

용을 말해보세요.

T․ 카드 뒷면에 적힌 사회책과 사회

과부도 쪽수를 찾아서 선생님의 설

명을 마커 증강현실 를 통해 확인해 ( )

보세요.

카드 뒷면 교과서 쪽수 확인< >

T․ 앱과 보조자료 를 활용하2

고 난뒤에 통일국가와 분단국가의 

장단점을 알아보세요.

모둠별 토의 발표

S. (누구나 발표자가 될 수 있기 

때문에 각 모둠의 아동은 학습지

의 내용뿐 아니라 댓글을 숙지하

여 발표준비를 충실히 한다.)

S. 카드 뒷면에 적힌 교과서 (

쪽수를 찾아서 친구들과 자유롭

게 의견을 교환한다.)

교과서에 증강현실된 모습< >

장단점 토의하는 모습< >

활동 에서 [ 3]

수업자의 의도

활동 에서는 활동 에서 사용하였던 3 2 앱자료를 가지고 자유롭게 친구들과 최 , 

선의 해결책을 찾는 학급 전체활동이다 통일국가와 분단국가중에서 미래 한국의 통. 

일이 가져다주는 이로움을 함께 나눠본다.

증강현실 기반에서 카드형 보조자료와 사회 교과서 및 사회과부도의 쪽수를 함께 찾

아나가고 선생님의 증강현실속 동영상 설명을 통해 스스로 학습을 한다, .

최종

결정

자기

평가

및 

관찰

평가

분(3 )

평 가 자 기  평 가 생 각 수 직 선  변 화 확 인< >  -
사후설문지▶

시각화 

능력★
▶ 학습목표와 관련하여 평가 제시

T․ 칠판에 여러분의 생각이 변화하

였는지 알아볼까요?

설문지T ‘․ 에 어떤 변화가 있나’

요?

자기 평가 및 관찰평가▶ 

설문지에 표시해본다S ( .)․

사후 설문지< >
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학습

단계

학습

과정

교수 ․ 학습활동 자료 및 

유의점

창의
인성
요소계획적인 교사 활동 예상되는 학생 활동

최종

결정

적용

하기

정리

하기

분(2 )

적용하기 ▶ 

미래 한국의 모습을 볼때 통일이 T․

가져다주는 이로움을 확인했나요?

정리하기▶ 

오늘 수업은 미래 한국의 모습을 T․

상상했을때 과연 통일은 어떤 이로

움을 가져다줄수 있는지 여러분의 

의견에 대해 알아보았습니다 잘 . 

참여해주고 적극적으로 활동해줘서 

좋았습니다.

스스로 정하기▶ 

통일을 해야겠어요S1. .

많은 이로움이 있어요S2. .

경청 및 대답하기▶ 

감사합니다 더 노력하겠습Sn. . 

니다.

지식 정,▶

의적 요소

가 실천적 

행 동 으 로 

이어지도록 

지도

책임◆

평가 단계에서는 활동 에서 사용하였던 사전설문지 를 가지고 처음 생각했- 1 ‘ ’ , 

던 것과 앱과 보조자료를 사용한 후에 자신의 생각이 어떻게 변화하였는지

를 시각화하여 확인하는 과정이다.

정리 및 차시예고 단계에서는 한 시간의 본시 수업을 생활속에서 유의미한 행동-

으로 실천되도록 안내하고 스스로 되돌아보는 시간을 가졌다.
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부록 2 실태조사용 설문지 및 학습지

설   문   지     

안녕하세요 이 설문지는 여러분이 평소 역사와 통일을 어떻게 생각하는지 알아보기 위  . 

한 것입니다 여러분들의 솔직한 대답을 기초로 하여 좀 더 나은 방법을 생각하여 여러분. 

과 함께 공부하기 위한 자료가 될 것입니다 설문을 끝까지 읽어보시고 성심껏 답변하시기 . 

바랍니다 감사합니다.   . 

1. 평소 사회공부를 재미있게 생각하십니까? (    )
매우 재미있다 재미있다 보통이다 재미없다 매우 재미없다   .   .   .   .    .① ② ③ ④ ⑤ 

사회 공부 중 가장 재미있게 생각하는 분야는 어느 것입니까2. ? (     )
정치분야      경제분야     역사분야     지리분야   ① ② ③ ④ 

사회 공부를 할 때 가장 좋아하는 학습 방법은 무엇입니까3. ?  (     )
자료활용 및 조작수업      토의토론학습     설명식 수업     조사학습   ① ② ③ ④ 

사회 공부를 할 때 가장 좋아하는 자료는 무엇입니까4. ? (     )
교과서 사회과부도    동영상 사진자료     정보화기기 활용수업   ① ㆍ ② ㆍ ③ 

스마트 패드 및 어플리케이션 앱 을 이용한 수업을 해보았습니까5. ( ) ? (     )
해 보았다 해보지 못했다   .                    .① ② 

을 선택한 사람만 에 답해주시기 바랍니다     ( 5-1 .)①
스마트 패드 및 어플리케이션 앱 을 이용한 수업을 해보았다면 다른 수업에 비해   5-1. ( )
어떠하였습니까       ? (     )

매우 재미있다 재미있다 보통이다 재미없다 매우 재미없다  .   .   .   .    .① ② ③ ④ ⑤ 

통일 후 북한 사람들과 잘 어울려 생활할 수 있을 것이라고 생각합니까6. ?
매우 그렇다 그렇다 보통이다 아니다 매우 아니다   .   .   .   .    .① ② ③ ④ ⑤ 

통일을 위해 내가 해야할 노력에 대해 어느 정도 알고 있다고 생각합니까7. ?
매우 잘 알고 있다 알고 있다 보통이다 모르고 있다 전혀 모른다  .   .   .   .   .① ② ③ ④ ⑤ 

우리나라가 통일을 해야 한다고 생각합니까8. ? (     )
매우 그렇다 그렇다 보통이다 아니다 매우 아니다   .   .   .   .    .① ② ③ ④ ⑤ 

위 에 대한 대답의 이유를 간단하게 적어보세요9. 7 .
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학   습   지
학년    반    번6

이름          : 

고조선 시대부터 대한민국까지 우리나라에 있던 나라들을 순서대로 나열해 보시기 바랍1. 

니다.

고조선 ( ) → 

대한민국                                                                    ( ) →  

다음 주어진 각 나라의 영토를 색칠해 보시기 바랍니다2. .

고 조 선
후삼국시대

고려 신라 후백제( , , )

삼국시대

고구려 백제 신라( , , )
대한민국

신라 발해시대, 조선시대 남한 북한, 고려시대
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설   문   지     

안녕하세요 이 설문지는 여러분이    . 자료를 사용하고 난 후의 느낌에 대해서 알아

보기 위한 것입니다 사용하고 난 후의 여러분의 생각과 느낌을 대답해 주시기 바랍니다. . 

감사합니다.

1. 자료 앱 포켓용 및 카드용 자료 를 사용한 수업이 다른 수업에 비해 재미있었습니( , )

까? (     )

매우 재미있다 재미있다 보통이다 재미없다 매우 재미없다   .   .   .   .    .① ② ③ ④ ⑤ 

2. 앱을 사용하기가 어떠하였습니까 ? (     )

매우 쉬웠다 쉬웠다 보통이다 어려웠다 매우 어려웠다   .   .   .   .    .① ② ③ ④ ⑤ 

3. 자료 앱 포켓용 및 카드용 자료 를 사용한 수업이 다른 수업에 비해 이해하기 좋았( , )

습니까? (     )

매우 잘 되었다 잘 되었다 보통이다 잘 안되었다 매우 안되   .   .   .   .    ① ② ③ ④ ⑤ 

었다.

우리나라가 통일을 해야 한다고 생각합니까4. ? (     )

매우 그렇다 그렇다 보통이다 아니다 매우 아니다   .   .   .   .    .① ② ③ ④ ⑤ 

위 번에 대한 대답의 이유를 간단하게 적어보세요5. 5 .
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부록 3 어플 제작을 위한 스토리보드

1 스토리보드  V 1.0
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2 스토리보드  V 1.1
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부록 4 어플 소스 제작을 위한 파워포인트 


